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Flash sur... Kit robotique au cycle 3

Le témoignage‘\
des pairs

Danse avec les robots

: . ” ' -TraAM - @Orléans-Tours -
Quels enjeux ? ~ Quels besoins ? N\ o>

R ‘3*

‘-I. W

" e,
[ J-—'-_ by

®Découvrir le codage, I'encodage, le décodage avec un robot ;
interagir avec un objet programmable tangible.

®Appréhender de fagon concréte des concepts abstraits ainsi ®Des « robots » spécifiques .-:.’5."1_; o i

que la représentation de I'espace. et adaptés du kit robotique. "'ﬁ:f'_%?!.—i‘j_ﬁ
®Appréhender de nouveaux outils au service des apprentissages : E-’-..#"‘ AL 2] /
les robots.

® Aborder des compétences disciplinaires autrement ;
Ldévelopper la motivation de I'éléve et valoriser I'essai-erreur.

S/l J

L’avis du formateur

Se lancer !!!

m 0 Décrire le fonctionnement du robot, ses fonctions et ses constituants. O

9 Utiliser par tatonnement le robot (déplacements non codés, non décodés).

e Verbaliser les commandes du robot, les afficher.
Liaisons inter-degrésg

o Coder ou décoder un parcours, le pratiquer, le vérifier, le corriger ou le valider.

Codage et robotique a I'école
primaire et au collége
- @Lyon -

Festival des robots d’Evian
- @Grenoble -

e Recommencer, pratiquer, échanger ...

e Relever des défis de plus en plus complexes. 5{;‘":“"#

CEA
Utiliser le robot dans le cadre d’'un projet transdisciplinaire. OESr
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https://pedagogie.ac-orleans-tours.fr/fileadmin/user_upload/carm37/2022-2023/TRAAM_2022_2023/fiche_projet_traam_2023_N4.pdf
https://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/sujet/x-cycles/cycle-3/
https://primabord.eduscol.education.fr/festival-des-robots-d-evian
https://deficode.blog.ac-lyon.fr/wordpress/
https://canope.ac-besancon.fr/codeetrobots/sujet/x-cycles/cycle-3/

MINISTERE
DE LEDUCATION @
NATIONALE, ‘., .
DE LA JEUNESSE Numeriqu ction
ET DES SPORTS

Libered
Lgalité
Fraternité

Apprendre a raconter

: : . Apprendre a résoudre des
a-partir dejeuxet problémes, et mobiliser
d’animation une pensée critique et
Accompagner de analytique
nombreux
principes
mathématiques et
grammaticaux

Développer des o 5&3
capacités a s’exprimer ‘r o)
Permettre de S
créer du contenu

et pas juste en
consommer Développer la confiance en —0

soi, le travail d'équipe, de s .

coopération et permettre Klt rObOthue de

I'inclusion de chacun Circonscription 3 De "initiat,‘on

a [orogram,r,at,-on

Cycle 3

Appréhender les
espaces de travail
de tailles variées
(feuille, classe,

Programmer les
déplacements d’un
robot en utilisant
wdifférents plans.
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sFoMAil . En proposant des défis de plus
[=] & en plus complexes
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https://www.profnumeric.com/2019/12/coder-et-programmer-au-primaire-de-9-facons/
https://www.robocup.fr/robocupjunior-1

