
Matériel : 3 jeux de maillots de couleur pour différencier les équipes et un foulard par enfant à accrocher dans le dos.

Organisation : 3 équipes sont constituées :



-les poules qui doivent attraper les vipères



-les renards qui doivent attraper les poules



-les vipères qui doivent attraper les renards

Chaque équipe possède son propre camp où les joueurs peuvent se reposer et dans lequel on amène les adversaires capturés.

Lieu : on peut jouer dans une cour d'école ou un gymnase mais ce jeu prend tout son intérêt sur un terrain comportant des obstacles et d'une surface relativement importante (clairière ...)

Règle :

Pour prendre un joueur poursuivi, on doit lui arracher le foulard qu'il porte dans le dos et laisser ce foulard à l'endroit de la prise.

Le joueur pris est accompagné jusqu'à la prison par son adversaire.

Pour délivrer les prisonniers leurs partenaires doivent leur apporter des foulards récupérés au sol. Dès qu'un foulard est accroché, le joueur peut reprendre le jeu.

Gain de la partie :

 -Lorsque tous les joueurs d'une équipe sont pris, on compte les joueurs des deux autres équipes restant en jeu


-On fixe un temps de jeu à l'issue duquel le décompte des joueurs est effectué.




Poules, Renards, Vipères








