
Lieu : 

Indifférent.

Organisation de la classe : 

La classe est divisée en deux groupes pas forcément égaux. Un groupe forme le filet du pêcheur en se tenant les mains en ronde.

L’autre groupe représente les poissons.

Jeu : 

Le filet décide d’un mot signal choisi dans une comptine ou une chanson connues ou encore un nombre signal. Quand les joueurs sont d’accord, ils lèvent les bras en arche et commencent à chanter ou à compter, pendant que les poissons passent et repassent à travers les mailles du filet ainsi formé.

Au mot signal (ou nombre signal) convenu, tous les bras se baissent emprisonnant quelques poissons qui viennent agrandir le filet.

Le jeu recommence avec le choix d’un autre mot ou autre nombre.

Quand tous les poissons sont attrapés, intervertir les rôles.




Le filet du pêcheur








