
Ce jeu peut se pratiquer dans une cour, sur un stade, sous un préau. Il n'y pas besoin de matériel particulier.

Toute la classe joue.

Jeu : Il s'agit pour les joueurs placés sur une base de départ, de rejoindre la base opposée sans se faire toucher par "l'épervier" désigné au début du jeu.

C'est l'épervier (ou le meneur de jeu) qui donne le signal du départ lorsque tous les joueurs libres sont revenus derrière une base.

Si le terrain est très large on désigne plusieurs éperviers.








Les joueurs touchés peuvent :

-S'immobiliser à l'endroit où ils ont été touchés.

-Peuvent former sous les directives de l'épervier, un mur (ou plusieurs) avec des chicanes.<

-Former des chaînes dont les extrémités auront ou non le droit de prise (chaînes de 4 à 5 joueurs maximum). Attention, si la chaîne est rompue, la prise n'est pas valable.

-Former une seule chaîne qui aura pour rôle de rabattre le gibier vers l'épervier.

Il est interdit de :

-Demeurer derrière la ligne de départ après le signal de l'épervier

-Sortir des limites du terrain

-Revenir à sa base de départ.

-Bousculer des chaînes, de les rompre.
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