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Compétences travaillées

Chercher

s'engager dans une démarche de résolution de problémes en observant, en
posant des guestions, en manipulant, en expérimantant, en émettant des
hypothéses, 5i besoin avec I'accompagnement du professeur aprés un temgs de
recherche autonome ;

tester, essayer plusiours pistes proposées par soi-méme, les autres éléves ou le
professeur.

Modéliser

utiliser des outils mathématigues pour résoudre des problémes conorets,
rotamment des problémes portant sur des grandeurs et leurs mesures ;
réaliger que certaing problémes relévent de situations additives, d autres de
situations multiplicatives, de partages ou de groupements ;

reconnaitre des formes dans des objets réels et les reproduire
Béométriguemant.

Représenter

appréhender différents systemes de représentations (dessing, schémas, arbres
de calcul, atc.) ;

uttiliser des nombees pour représenter des quantités ou des grandewrs ;
utiliser diverses représentations de solides et de situations spatiales,

Raisonner

anticiper le rdsuliat d'une manipulation, d'vn caleul, ou d'une mesure ;
raisonmner sur des figures pour les reproduire avec des instruments ;

tenir comphe o éléments divers (arguments d autrui, résultats d'une expérience,
pources internes ou externes 3 la dasse, ete.| pour modifier ou non son
jugement ;

prendse progressivement conscence de la nécessité et de lintérét de justifier ce
gue F'on affirme.

Caleuler

calcuber avec des nombres entiers, mentalement owu a la main, de maniére axacte
ou approchée, en utilisant des stratégles adaptées aux nombres en jeu ;
contrdler la vraisemblance de ses résultats,

Communiguer

utiliser I'oral et I"&cnit, ke langage naturel puis quelques représentations et
guebques symboles pour expliciter des démarches, argumenter des

raisonnements.
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Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul

résoudre des problemes issus de situations de la vie quotidienne ou adaptés de jeux portant sur des

grandeurs et leur mesure, des déplacements sur une demi-droite graduée, etc., conduisant a utiliser les

guatre opérations :

» sens des opérations ;

» problémes relevant des structures additives (addition/soustraction) ;

» probléemes relevant des structures multiplicatives, de partages ou de groupements
(multiplication/division) ;

modéliser ces problémes a I‘aide d’écritures mathématiques :

» sens des symboles +, - , %, ;

Mduwﬂﬁmmhm#mhnmhﬁrhnhm

résoudre des problémes, notamment de mesurage et de comparaison, en utilisant les quatre opérations

sur les grandeurs ou leurs mesures :

» addition, soustraction, multiplication par un entier ; division : recherche du nombre de parts et de la
taille d'une part ;

» principes d'utilisation de la monnaie (en euros et centimes d euros) ;

# lexique lié aux pratiques économiques ;

» mesurer des segments pour calculer la longueur d'une ligne brisée ou le périmétre d'un polygone.

résoudre des problémes impliquant des conversions simples d'une unité usuelle a une autre :
#= relations entre les unités usuelles ;
» lien entre les unités de mesure décimales et les unités de numération.
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des nombres entiers et des nombres décimaux

Résoudre des problémes en utilisant des fractions, des nombres décimaux et le calcul

1 Résoudre des problémes mettant en jeu les quatre opérations :
# sens des operations ;
» problémes a une ou plusieurs étapes relevant des structures additive et/ou multiplicative.

Résoudre des problémes impliquant des grandeurs (géométriques, physiques, économiques) en utilisant

Organisation et gestion de données
Prélever des données numériques a partir de supports variés, Produire des tableaux, diagrammes et
graphiques organisant des données numeériques.
Exploiter et communiquer des résultats de mesures.
Lire ou construire des représentations de données :
- tableaux (en deux ou plusieurs colonnes, a double entree) ;
- diagrammes en batons, circulaires ou semi-circulaires ;
- graphigques cartésiens.
Organiser des données issues d'autres enseignements (sciences et technologie, histoire et géographie,
éducation physique et sportive, etc.) en vue de les traiter,

Proportionnalité

Reconnaitre et résoudre des problémes relevant de la proportionnalité en utilisant une procédure adaptée :

propriétés de linéarité (additive et multiplicative), passage a 'unité, coefficient de proportionnalité.
Appliquer un pourcentage.

un
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¥ NOMBRES ET CALCULS (suite)

Resolution de problemes

On introdult explicitement le sens des opérabions i des symboles = 4, - = @l

Dés le début de l'année, les dléves commencent &
résoudre des problmes additifs

A pariir de la priode 1. les ééves résolvent aussi
quelques problmes muRiplicatifs portant sur de
petits nombres ot dont la résolution s'appule sur
une Reération d'additions, sans aucune difficulté
calculatoire mais invitant & construire en siuation
le sena de la multiplication.

En paralitle, dans la continuité du travail sur le
sens effectud en maternelle, des problémes de
division sont initiés dans des situations trés
simples de partage ou de groupement

Dits e disbut de année, len éléves consobdent leur
capacié & résoudre des probemes addiifs & une
ou deux dlopes,

A partir de la pirdode 3 il rencontrent de
nouveaux problémes multiplicatils quiils peuyent
régoudre en utillsant leurs connaissances des
premiéres tables de multiplication (exempie de la
tablette de chooolat | combien ¥ ol de carmeau
dans une lablette de 3 carmeaus par & 7).

En piriode 4, 'éfude du sens de la division est
préparée par la résolution de deux types de
problmes | ceux ol 'on cherche comblen de fois
une grandeur contient une autre grandewr et ceus
ou lon partage équitablement une grandeur en un
nombre donnd de grandeurs

En paraliele, les éleves rédsolvent des problemes @
deun #apes mizant addition o1 soustraction, ou
mulliplication lorsque les nombres en jeu ne
nécessitent pas la mise en ceuvre d’'un algorithme
opdiatore.

Dés e début de 'annds, les dléves résolvent des
problémes additifs &t muliplicatifs pofant sur des
nombres plus grands, ou des problémes relevant
de plusieurs opérations, nécessitant par exemple
I'exploration d'un tableau ou d'un graphique.

Tout su long de Fanmds, o0 appul sur les
compélences en calcul gui augmenient
progressivernent, les éléves consolident Métude du
sens de la division par la résolution de deux types
de problémeés abordés au CEY: ke partage & le
groupement.

L# ridnvestissoment dang de nombreu problémes
arthmétigues dlbmentaires perme! ensuite aux
dhivves dacodder b différentes compréhansions de
chatue opération #1 les iens entre dies
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NOMBRES ET CALCULS (suite)

La résolution de problemes

Dés le début du cycle, les problémes proposés relévent des quatre opérations
La progressivité sur la résolution de problémes combine nolammaent :

- lea nombres mas en jeu © entiers (Toul au long du cycle) puis décimaux des le CMT sur des nomibres trés simples |

= I nombre d dapes que 'éldye doit mettne an ceuvre pour leur résolution ;

= les supports proposés pour |a prise d'informations : texte, tableau, représentations graphigues.
La communication de la démarche prend différentes formes © langage naturel, schémas, opérations.

Froblémes relevant de la proportio nnalité

Le recours aux propriétés de lnaamé
(muliplicative et additive) est privilégié Ces
propriétés dovent sre explicitées | olles peuvent
#tre institutionnalisées de facon non formelle &
Iside dexemples verbalisés (= 5i j'ai deux fos,
trois fois_ plus dinvités, § me faudra deux fois,
trows fois_. plus dingrédients » | « Je dispose de
briques de masses identiques. Si je connais la
masse de T brigues of celle de 3 brigues alors je
peux connaltre la masse de 10 brigues en fasant
la somme des deux masses «). Dés la période 1,
des situations de proporionnalité peuvent #tre
proposées (recettes . ) Linstitutionnalisation des

propriétés se fail progressiement & pans de la
période 2.

Dés |a période 1, le passage par [unité visnt
enrichir la palette des procédures utilisées lorsgue
cola 8" avens pertinent

A partir de la priode 3, le symbole % est introduit
dans des cas simples, an ken avec e iractions d une
guiantité {50 % pour la moitié , 25 % pour be quart ;

75 % pour les trois quarts ; 10 % powr e diziémae)

&

Toul su long de Mennds, les procédures déjh
étudides en CM sont remobilisées et envichies par
Futilisation exphcrie du copfficent de
proportionnalité lorsque cela s'avéne pertinent

Dirs la périods 2, en relation avec e travail sffeciud
en CM, les éléves appliquent un pourcentage
simple (en relation avec les fractions simples de
quantité: 10 %, 25 %, 50 %, 75%).

Dts la piriode 3, ils apprennent & appliquer un
pourceriage dans des regstres varkds
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Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Ce que sait faire I'éleve

= » |l résout des problemes du champ additif (addition et soustraction) en une ou deux étapes.
« Il modélise ces problemes a I'aide de schemas ou d'écritures mathématiques.

A « ll connait le sens des signes - et +.
Les nombres en jeu sont tous inférieurs ou égaux a 100

Ce que sait faire I'éleve
— - Il résout, en mobilisant ses connaissances du champ additif sur des petits nombres ou en
s'aidant de manipulations, des problemes du champ multiplicatif en une étape (recherche d'un
produit ou recherche de la valeur d'une part ou du nombre de parts dans une situation d'un
partage équitable). Les écritures mathématiques avec les symboles : et x ne sont pas attendues.
Les nombres en jeu sont tous inférieurs ou égaux a 30
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Résoudre des problemes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Ce que sait faire I'éléve

— Les nombres sont inférieurs a 1 000 1
* I resout des problémes du champ additif (addition et soustraction) en une ou deux étapes.
I * Il modelise ces problemes a |'aide de sc as ou d'écritures mathématigues. —_—
* [l connait le sens des signes - et +.
* |l résout des problémes du champ multiplicatif (itération d'addition).
* I connait le sens du signe =
* Il résout des problémes multiplicatifs gui mettent en jeu un produit.
s « l résout des problémes a deux étapes mixant additions, soustractions et/ou multiplications. _—
* Il résout des problémes de partage (ceux ol I'on cherche combien de fois une grandeur contient
une autre grandeur, ceux ol |'on partage une grandeur en un nombre donné de grandeurs).
- |l possede des strategies de lecture d'énoncé de problemes pour pouvoir le résoudre plus
facilement (recherche de la question, des données utiles...)




Résoudre des problémes en utilisant des nombres entiers et le calcul

Ce que sait faire I'éléve

Les nombres sont inférieurs & 10 000
« Il résout des problémes du champ additif (addition et soustraction) en une ou deux étapes.
- Il modélise ces problémes a l'aide de schémas ou d'écritures mathématiques.
- |l connalt le sens des signes - et +.
- |l résout des problémes du champ multiplicatif (itération d'addition) et du champ de la division.
* Il connait le sens des signes x et : .
* Il résout des problémes multiplicatifs qui mettent en jeu un produit.
* Il résout des problémes a deux étapes mixant plusieurs opérations.
» Il résout des problémes de partage et de groupement (ceux ou I'on cherche combien de fois une
grandeur contient une autre grandeur, ceux ou I'on partage une grandeur en un nombre donne de
grandeurs).
» |l posséde des stratégies de lecture d'énoncé de problémes pour pouvoir le résoudre plus
facilement.
« Il résout des problémes necessitant I'exploration d'un tableau ou d'un graphique.
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Résoudre des problémes en utilisant des fractions simples, les nombres décimaux et le

calcul
Ce que sait faire I'éléve
. Dés le début du cycle, les problémes proposés relévent des quatre opérations. lis font appel :

- au sens des opérations |
- a des problémes a une ou plusieurs etapes relevant des structures additives et/ou
multiplicatives.

. La progressivité sur la résolution de problémes combine notamment :
- les nombres mis en jeu : entiers (tout au long du cycle) puls décimaux dés le CM1 sur
des nombres trés simples ;

- le nembre d'étapes de raisonnement et de calcul gue I'éléve doit mettre en ceuvre pour
sa résolution ;

- les supports proposés pour la prise d'informations : texte, tableau, représentations
graphiques.
. La communication de la démarche prend différentes formas : langage naturel, schémas,

operations.

Organisation et gestion de données
* L'éléve préléve des données numériques a partir de supports variés. Il produit des tableaux, des
diagrammes et des graphiques pour organiser les données numeéngues.

« |l exploite et communique des résultats de mesures.
* |l lit ou construit des representations de donnees sous forme de ;
- tableaux (en deux ou plusieurs colonnes, a double entrée) ;

- diagrammeas en batons, circulaires ou semi-circulaires ;
- graphigues cartésiens,
- |l organise des données issues d'autres enselgnements (sclences et technologie, histoire et

geographie, education physique et sportive...) en vue de les traiter.

Problémes relevant de la proportionnalité
* Dans chacun das trois domainas = nombres et calculs », = grandeurs et masures » et - aspace et
geometrie » des problémes relevant de la proportionnalité sont proposes a |'éléva.

- Il mobilise pour les traiter des formes de raisonnement spécifiques et des procédures adaptées,
comme les propriétés de linéarité (additive et multiplicative).




" Résoudre des problémes en utilisant des fractions simples, les nombres décimaux et le
calcul
Ce que sait faire I'éléve
- L'éleve resout des problemes nécessitant I'emploi de I'addition ou de la soustraction (avec les
entiers jusqu'au milliard et/ou des décimaux ayant jusgu'a trois décimales).
+ |l résout des problémes faisant intervenir la multiplication ou la division.
« |l résout des problémes nécessitant une ou plusieurs étapes.

Organisation et gestion de données

== + Les éléves prélévent des données numériques a partir de supports variés. lls produisent des
tableaux, des diagrammes et des graphiques pour organiser les donnees numeériques. lis
exploitent et communiquent des résultats de mesures.
+ lis lisent ou construisent des représentations de données sous forme de :

- tableaux {en deux ou plusieurs colonnes, a double entree) ;
— - diagrammes en batons, circulaires ou semi-circulaires ;

- graphiques cartesiens.
* lls organisent des données issues d'autres enseignements (sciences et technologie, histoire et
géographie, éducation physique et sportive...) en vue de les traiter.

- Probléemes relevant de la proportionnalité

« Dans chacun des trois domaines « nombres et calculs =, « grandeurs et mesures » et « espace et
= géometrie » des problémes relevant de la proportionnalité sont proposés a I'éléve.
« Il mobilise pour les traiter des formes de raisonnement specifiques et des procédures adaptées :
les propriétés de linearité (additive et multiplicative), le passage a 'unita, le coefficient de
proportionnalite.




Résoudre des problemes en utilisant des fractions simples, les nombres décimaux et le
calcul

Ce que sait faire I'éléve
—— * |l résout des problémes relevant des structures additives et multiplicatives en mobilisant une ou
plusieurs etapes de raisonnement.

* Il collecte les informations utiles a la résolution d'un probléme a partir de supports variés, les
exploite et les organise en produisant des tableaux a double entrée, des diagrammes circulaires,
semi-circulaires, en batons ou des graphiques.
= ll remobilise les procedures deja etudiees pour resoudre des problemes relevant de la
proportionnalite et les enrichit par l'utilisation du coefficient de proportionnalite.
== « || sait appliquer un pourcentage.

Résoudre des problémes impliquant des grandeurs (géométriques, physiques, économiques) en
utilisant des nombres entiers et des nombres décimaux

— Ce que sait faire I'éleve
« Dés le CM1, les éléves commencent a identifier et a résoudre des problémes de proportionnalité
IE— portant sur des grandeurs.
« A partir du CM2, des situations simples impliquant des échelles et des vitesses constantes
peuvent étre rencontrées.
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— # Un randonneur laissant son véhicule sur un parking au pied
d'une montagne, part @ 8 heures et s'engage sur un
sentier de grande randonnée gu'il suivra sans s'en écarter.

Il fait des pauses quand il le désire que ce soit pour manger,
se reposer, admirer le paysage ou encore
E3 Photographier panoramas, marmottes et chamois. A
18 heures, il amive enfin au refuge situé & 1800 m
d'altitude. Il profite d'une nuit de repos bien méritée,

Le lendemain, & 8 heures, les muscles encore endoloris, il
repart sur le sentier,. Comme la veille, il flGne, s'amréte
pour manger ...

I amrive sur le parking sur leguel il a Igisse son vehicule a
16 heures. »

s méme heure que la vellle 7

Est-il possible qu'ill ait été lors du trajet de retour au méme endroit ET a la '
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Séro 189 matricat akar 9 dobozba szétosztani egyenléen.
‘| Ehhez, mennyi matricat kell tennie egy dobozba?

Es necessitaven set autobusos de 55 seients pér —

transportar tots els estudiants a una escola. No obstant

_;aixt‘:, a cada autobus, hi havia 2 llocs lliures. Quants

nens han estat transportats?

Combien denfants ont été transportés ? . . =
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Ecrire en « toutes lettres » ce que I'on sait .et._clui ne peut étre modifié.

___Un moyen de réduire la complexité ... modéliser ? |

Substituer des collections graphiques au matériel |

__Un moyen de prouver

Le schéma, comme tous les écrits, nécessite un aﬁprentis.ﬁage. speécifique.
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