Situation initiale :

Description du jeu :
Support :
Pieces
Matériel
Joueurs

But a atteindre

But du jeu

Actions

Déplacements
Actions de jeu

Taches cognitives

Observer
Traiter
Réguler
Produire

Compétences en jeu

Compétences nécessaires (préalables)
Compétences en (durant le) jeu
Compétences en construction

Langage
Lexique
Syntaxe
Actes langagiers
(décrire, expliquer, argumenter, ...)

Variables proposées

Pédagogiques

Didactiques
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