
Lieu : Cour, stade, préau.

Matériel : Un foulard (ou plusieurs, selon le nombre de groupes)

Nombre de joueurs : La classe entière joue mais il vaut mieux faire deux ou trois groupes d'une dizaine d'enfants.

Jeu :
Un diable est désigné pour commencer le jeu (tirage au sort). Il porte derrière lui, accroché à la ceinture ou au pantalon, un foulard.

Le diable doit essayer de toucher les autres joueurs avec la main, ce qui a pour effet de les transformer en statues à l'endroit de la prise.

Les autres joueurs doivent tenter d'arracher la queue du diable sans se faire prendre.

Un joueur qui réussit à arracher la queue du diable prend sa place et le jeu continue. Dans ce cas, on peut décider que toutes les statues reprennent le jeu.




La queue du diable








