
Lieu : Cour, plateau, stade...

Matériel : Une balle ou un ballon pas trop dur.

Nombre de joueurs : La classe est partagée en 2 équipes (on s'appelle par son prénom)

Marquage du terrain : 2 camps séparés par un couloir de 3 mètres.








Jeu : Il s'agit d'éliminer les joueurs adverse en faisant toucher terre à la la balle dans leur camp.


-Pour éliminer : un joueur            lance la balle dans le camp adverse en criant : "mort à Untel".



Si la balle est rattrapée de volée par l'un des joueurs      Untel n'est pas éliminé.

Si la balle touche le sol, Untel est éliminé et va sur la touche. La balle est alors à l'autre camp.

-Pour délivrer : Les joueurs éliminés peuvent être délivrés par un coéquipier qui lance la balle en criant : "Vive Untel !"

Si la balle touche terre le joueur rentre en jeu.

Remarque : La balle est nulle si elle sort des limites du terrain. Elle revient alors à l'équipe attaquée.

Gain de la partie : 

1-On peut jouer au temps et compter les prisonniers de chaque camp à la fin de la partie.

2-L'équipe qui élimine tous les adversaire gagne.




Mort à ...
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