
Lieu : à peu près partout.

Matériel : Un foulard noué ou un bout de ceinture de judo ou un béret…

Jeu : La classe est partagée en deux équipes égales. Chaque joueur reçoit un numéro secret (de 1 à …) au début de la partie.






 





 béret



Le meneur de jeu appelle un numéro. 

Les deux joueurs portant ce numéro dans chaque équipe se précipitent une main derrière le dos vers le béret et tentent de s’en emparer pour la rapporter dans leur camp.

Le joueur qui y parvient sans se faire toucher par son adversaire marque 1 point. Sinon c’est l’autre qui marque le point.

L’équipe gagnante est celle qui a le plus de points.

Evolutions :     

· Le meneur de jeu peut appeler plusieurs numéros en même temps.

· On supprime le béret. Chaque joueur porte un foulard à la ceinture dans le dos. Le point est donné à celui qui prend le foulard de son adversaire.




Le béret








